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LIBRARY E-LIBRARY LABORATORIUM STUDENT ACTIVITY CENTER

SKILL MANAGEMENT SYSTEM (SMS) STIKOM CAREER CENTER (SCC)
STIKOM MESSAGE SERVICE (SMESS) MICROSOFT CAMPUS AGREEMENT
AUDITORIUM AUDIO VIDEO ROOM BASKETBALL AND ART FASILITAS
ENGLISH COVERSATION CLASS RESEARCH AND LEARNING
PHOTOGRAPHY STUDIO AND BROADCASTING STUDIO

FREE INTERNET AKSES RESEARCH ROBOTIKA

PARKING INFORMATION SYSTEM

ATM CENTER

INFORMASI PENDAFTARAN

Raya Kedung Baruk 98 Surabaya
info@stikom.edu | www.stikom.edu

phone: +62 31 8721731 | fax: +62 31 8710218

@ stikom surabaya @ @stikomsurabaya 512F2F55

INTERNATIONAL CERTIFICATION

Institut Bisnis dan Informatika Stikom Surabaya membekali mahasiswa
dengan kurikulum dan Sertifikasi Internasional seperti:

MICROSOFT CERTIFIED TECHNOLOGY SPECIALIST (MCTS)
ORACLE CERTIFIED ASSOCIATE (OCA)
ADOBE CERTIFIED EXPERT (ACE)
MICROSOFT OFFICE SPECIALIST(MOS)
CISCO CERTIFIED NETWORK ASSOCIATE (CCNA)
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PROGRAM STUDI

S1 SISTEM INFORMAS| @
S1 SISTEM KOMPUTER @
S1 DESAIN KOMUNIKASI VISUAL @
S1 DESAIN GRAFIS @

DIV KOMPUTER MULTIMEDIA @
DIl MANAJEMEN INFORMATIKA @



FAKULTAS TEKNOLOGI DAN
INFORMATIKA

\ S1 SISTEM INFORMASI

Dengan pemanfaatan Sistem Informasi/Teknologi Informasi (SI/Tl} yang
semakin pesat tentu dibutuhkan tenaga SI/Tl yang kompeten.
Berdasarkan data International Data Center (IDC} kebutuhan tenaga SI/TI
di Indonesia sekitar 300 ribu orang per tahun. Tetapi jumlah lulusan SI/TI
yang terserap pasar kerja hanya 10 persen, bukan karena jumlah tetapi
juga kualitas lulusan yang diharapkan. Sampai dengan tahun 2013 masa
tunggu lulusan Program Studi {Prodi} S$1 Sistem Informasi STIKOM
Surabaya tidak lebih dari 6 bulan sehingga kemampuan lulusan dapat
segera diaplikasikan di pasar kerja. Terdapat 3 kelompok mata kuliah
untuk mendukung kebutuhan tenaga SI/T|, yaitu kelompok mata kuliah
Pemrograman, Analisis Sistem, dan Manajamen Proyek SI/TI.

PROSPEK KARIR

Business/Systems Analyst, Software Engineer, Project
Manager, Database Administrator, IT Auditor, Helpdesk Analyst,
Consultant Programmer, Technical, Software QA/Test Analyst.

\ S1 SISTEM KOMPUTER

Berbagai macam mesin dan alat-alat sudah dikendalikan secara otomatis
menggunakan sistem yang kompleks sehingga menghasilkan produk
yang bagus dan keakuratan yang tinggi. Untuk memenuhi kebutuhan
tenaga kerja dalam bidang otomasi industri dan jaringan komputer,
program studi S1 Sistem Komputer berkomitmen untuk menghasilkan
lulusan yang memiliki kemampuan analisis, desain, dan perencanaan,
serta kemampuan membangun sistem otomasi industri dan jaringan
industri dan jaringan komputer yang bermanfaat bagi kesejahteraan
masyarakat.

Program Studi $1 Sistem Komputer didukung oleh kurikulum yang telah
disesuaikan dengan Kerangka Kualifikasi Nasional Indonesia (KKNI} dan
para dosen yang ahli di bidangnya dengan gelar Strata 2 dan Strata 3,
serta perangkat laboratorium yang sangat memadai untuk menunjang
proses belajar mengajar yang berkualitas.

PROSPEK KARIR

Computer System Engineering, Computer Based Information
Engineer, Computer Network Engineer, Computerized System
Engineer, Computer Control Engineer, System Maintenance
Manager.

S1 DESAIN KOMUNIKASI VISUAL

Perkembangan Industri Kreatif yang sangat kompetitif, mendesak
perguruan tinggi untuk menyiapkan sumber daya manusia yang
berkualitas dan handal, khususnya di bidang desain periklanan dan
branding. Program Studi $S1 Desain Komunikasi Visual STIKOM
Surabaya hadir sebagai kampus yang siap mencetak lulusannya
dalam bidang perancangan iklan {advertising}, branding, promotion,
corporate identity, company profile, dan media kreatif lainnya. Untuk
menghadapi persaingan dan menjawab tantangan pasar kerja saat
ini, program studi ini dirancang dengan basis sains, multimedia,
entrepreneurship, riset, dan soft skill tinggi. Hal ini didukung dengan
fasilitas yang memadai, tenaga pengajar yang berkompeten dengan
latar belakang pendidikan S2 dan S3, serta tenaga praktisi profesional.

PROSPEK KARIR

Creative Director, Art Director, Media Planner, Copywriter, Animator,
Creative Designer, Advertising Photographer, Researchers
Advertising and Design, Creativepreneur.

S1 DESAIN GRAFIS

Kebutuhan pasar terkait bidang desain grafis pada produk sangat
mendesak dikarenakan hampir di setiap industri modern membutuhkan
aplikasi desain untuk menstimuli atau menarik perhatian konsumen.
STIKOM membuka program untuk memenuhi kebutuhan pasar tersebut
dengan membuka program S1 Desain Grafis yang hadir dengan
komitmen penuh mencetak lulusannya menjadi professional dan
entrepreneur berkualitas pada bidang: Promotion Design, Design and
Print Packaging, Exhibition Design, Event Organizer Design, Store
Graphic Design, Integrated Marketing Communication dan lain-lain.
Untuk menghadapi tantangan industri tersebut, Program studi S1 Desain
Grafis STIKOM Surabaya dirancang dengan basis sains,
entrepreneurship, riset, soft skill. Hal ini didukung juga dengan fasilitas
yang memadai, tenaga pengajar yang berkualitas dengan latar belakang
pendidikan S2 dan S3, serta tenaga praktisi professional.

PROSPEK KARIR

Entrepreneur, Creative Director, Art Director, Product Promotion
Manager, Computer Graphics Designer, Packaging Industry, Product
Design Consultant.

\_ DIV KOMPUTER MULTIMEDIA

Program studi DIV Komputer Multimedia merupakan program studi
multimedia di Indonesia yang mendidik mahasiswa agar mampu
menyampaikan pesan yang bisa menggunakan alur audio maupun
visual, alur pandang, dan alur dengar. Alur ini dapat kita jumpai pada
media televisi, multimedia interaktif, dan dikemas dalam unsur-unsur
yang kreatif dalam penyampaian pesan-pesannya agar lebih menarik.

MENGAPA DIV?

DIV merupakan program vokasi setara dengan S-1, yaitu menyelesaikan
145 SKS. Program vokasi menitikberatkan pada keterampilan sehingga
komposisi adalah 60% praktek dan 40% teori. Lulusan DIV bergelar
Sarjana Sains Terapan dan bisa melanjutkan ke S-2 maupun ke S-2T
(S-2 Terapan). Lulusan DIV ahli dalam bidang Animator, Web Designer,
Videographer, Art Director, Photographer, Storyboarder, Digital lllustrator,
Game Programmer.

PROSPEK KARIR

Animator, Web Designer, Videographer, Art Director, Professional
Photographer, Storyboarder, Digital Illustrator, Game Programmer, dan
berbagai profesi lainnya.

\ Dill MANAJEMEN INFORMATIKA

Program studi ini memberikan pendidikan untuk menghasilkan lulusan
yang berkualitas dalam mengembangkan Sumber Daya Manusia (SDM}
yang unggul di bidang penerapan teknologi informasi. Berdasarkan data
kelulusan tahun 2013, masa tunggu lulusan tidak lebih dari 6 bulan,
sehingga lulusan dapat terserap dunia kerja.

PROSPEK KARIR

Programmer/Software Development, Web Programmer,
Technopreneurship, Business/Systems Analyst, Technical
Support.
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